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RESUMO

Devido aos diversos meios de comunicacdo, em especial ao acesso a internet através de
muitos recursos tecnoldgicos, prender a atencdo do aluno em sala de aula sem perder a
esséncia da aprendizagem esta sendo um tanto quanto complicado e dificil para muitos
educadores. Essa situacdo esta exigindo muito do profissional da educacdo, 0 mesmo tem que
estar fazendo uma reflexdo de suas acdes diariamente. E preciso inovar a sua prética
pedagogica, buscar novos recursos e métodos para conseguir prender a atencdo do aluno
frente a uma sala de aula repleta de limitagcdes e precaria quanto a falta de materiais concretos
e principalmente pela falta de recursos relacionados a tecnologia. Sabe-se que o educando no
seu meio social é cercado de variedades como: video games, TV, computador, celular, dentre
tantos outros recursos bem mais interessantes do que convivem dentro de sala de aula. E nesse
contexto que o ludico tem sua participacdo, o educador precisa utilizar de varios métodos para
conseguir prender a atencao do aluno, o brincar ajuda o aluno a absorver com mais interesse
0s conteudos trabalhados em sala de aula. Portanto, a proposta deste trabalho é apresentar de
uma forma geral a importancia do lidico na construcdo do processo ensino aprendizagem na
Educacéo Infantil.

Palavras chave:Educacdo Infantil. Aprendizagem. Ludico.
ABSTRACT

Due to the various means of communication, especially access to the internet through many
technological resources, holding the attention of the student in the classroom without losing
the essence of learning is being somewhat complicated and difficult for many educators. This
situation is demanding a lot of the education professional®, the same has to be doing a
reflection of their actions daily. It is necessary to innovate its pedagogical practice, to look for

new resources and methods to be able to capture the attention of the student in front of a
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classroom full of limitations and precarious regarding the lack of concrete materials and
mainly by the lack of resources related to the technology. We know that educating in your
social environment is surrounded by varieties such as: video game, TV, computer, cell phone,
among many other features that are much more interesting than they live in the classroom. It
Is in this context that the playful has its participation, the educator needs to use several
methods to get the attention of the student, play helps the student to absorb with more interest
the contents worked in the classroom. Therefore, the purpose of this paper is to present in a
general way the importance of the playful in the construction of the teaching learning process
in Early Childhood Education.

Keywords: Child Education. Learning. Playful.

INTRODUCAO

Percebe-se que a escola exerce um importante papel na vida do ser humano, pois é
nela que as pessoas constroem sua formacdo critica, coloca em pratica sua criatividade, faz
suas invencdes, descobrem suas habilidades construindo assim o seu préprio conhecimento.

Guedes (2000, p. 16) afirma que:

a partir do momento em que a crianga comeca a ter contato com o mundo sente-se a
necessidade de brincar. O primeiro contato dela na escola é onde recebera, dentre
tantas outras atividades o momento recreativo, no qual irdo contribuir para
aperfeicoar o seu estado fisico, social e mental, ndo podemos esquecer que cada
crianga tem suas limitac6es e cada uma possui um ritmo diferente da outra.
Portanto é necessario que os educadores adotem um meétodo que prendem a
atencdo dos alunos, mas de uma maneira que 0s mesmos ndo percam o foco do ensino
aprendizado. Sabemos que atualmente essa acdo € um tanto quanto desafiadora, pois estamos
cercados pela tecnologia exigindo do educador uma atuacéo reflexiva em relacédo a sua pratica
pedagdgica.
Fazer uma reflexdo em relacdo ao ludico como ciéncia, é pensar em conhecer e até
mesmo adotar novas estratégias para se fazer uma intervencdo pedagdgica possibilitando uma

atribuicédo para o aprendizado dos alunos de uma forma diferente e significativa.

E visivel que o processo lidico influéncia a crianga nos seus primeiros anos de vida,
mostrando que quando a crianca brinca consegue desenvolver sua inteligéncia,
fazendo com que a mesma aprenda de forma prazerosa. A crianga deixa de ser
egocéntrica e acaba vendo e percebendo o0 outro na sua totalidade e com isso acaba
aprendendo a conviver com as demais criancas que estdo ao seu redor (OLIVEIRA,
2000, p. 10).
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Nota-se que a crianga que tem contato com o ladico consegue desenvolver suas
habilidades e 0 mesmo pode de certa forma contribuir para a construcdo do desenvolvimento
psicomotor da criancga. Ele é uma ferramenta de grande importancia, o professor pode e deve

usar no ambito escolar como método inovador para as metodologias da aprendizagem.

A crianca no contexto escolar dever ter um direcionamento para se manter o
equilibrio e ter plena consciéncia sobre o seu corpo, sabendo que, se a crianga
obtiver e mantiver o equilibrio e a coordenacdo, a mesma tera uma facilidade na
aprendizagem na qual envolve a escrita e a leitura, aumentando o seu estimulo e
também sua criatividade (GUEDES, 2000, p. 16).

Infelizmente muitos professores ainda ndo se sentem preparados e encontram
muitas dificuldades em transmitir os contetdos em sala de aula, ndo sabendo que esses
conhecimentos podem ser repassados através de brincadeiras ladicas proporcionando assim
um aprendizado mais simples e significativo.

E nesse contexto que pretendemos qualificar e mostrar que o ludico na educacio
infantil pode de certa forma fazer com que as criancas aprendem de forma prazerosa,
interessante e principalmente significativa.

O trabalho a ser apresentado mostra a importancia de se trabalhar o Ludico na
Educacdo Infantil, pois traz para o aluno uma aprendizagem significativa, fazendo com que o
mesmo aprenda brincando e socializando.

Os jogos colaboram para uma vida disciplinar, pois contém regras. Diante disso, a
brincadeira oferece uma nova forma de mediacdo e recurso pedagogico. O brincar faz-se
necessario no cotidiano, proporcionando ao individuo uma diversdo e a0 mesmo tempo uma
aprendizagem prazerosa, tornando séria para 0 mediador, sendo que para a crianca é apenas
uma brincadeira.

Tal estratégia auxilia no desenvolvimento do aluno trazendo beneficios para sua
vida, pois torna-se um ser mais feliz, criativo e saudavel.

A importancia desta pesquisa assenta-se na necessidade de averiguar 0s métodos
utilizados pelo educador para a insercdo do ladico no decorrer de suas atividades pedagdgicas.

O LUDICO

Com a descoberta do Brasil 0s povos e as ragas se misturaram, € com essa mistura

veio a variedade de culturas, crencas e educacdo. Essa miscigenagdo tornou o nosso pais rico
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culturalmente. Muitos jogos e brincadeiras sdo oriundos dessa miscigenacao. Por isso temos
que preserva-los e repassé-los para os nossos filhos e também para os nossos alunos.

Nesse contexto Almeida (2003) considerava o ensino educativo como cultura,
algo que se caracterizava através dos jogos, algo que representava a sua propria existéncia.
Para tal, de certa forma o brincar proporcionava a inclusdo dos papéis sociais, oportunizando

a aprendizagem relacionada as regras da vivéncia diéria.

E através das acbes desenvolvidas pelas criancas através do brincar que se
desenvolve o seu primeiro contato com o real, essas agdes proporcionam pontos
significativos e necessarios para o entendimento de sua realidade. Uma das mais
importantes é a forma como ird lutar pelo seu meio de sobrevivéncia (AGUIAR,
2006, p. 23).

Atraveés dessa cultura, as criangas tinham contato com as histdrias dos ancestrais
diferenciando-se dos adultos somente pelo tamanho e na producdo, pois todos eram vistos
como um membro da coletividade.

O ludico tem sua origem na palavra latina “ludus” que significa “jogo”. Com o
passar do tempo o lddico teve um reconhecimento importante e passou a fazer parte
fundamental da psicofisiologia do comportamento humano. De acordo com Antunes (2005,
p.33) “as agdes que implicam a inser¢dao ludica extrapola as limitagdes do brincar livre e
espontaneo” (...).

Percebe-se que o ludico é de grande relevancia e € muito importante para o
desenvolvimento das fases do ser humano. Tornando assim um fator pedagdgico na idade
infantil e na adolescéncia. Segundo Carneiro (1995) “qualquer ser humano carrega dentro de
si uma cultura voltada para o ludico, determinado como um conjunto de variacbes e
significacOes voltadas para 0 mesmo”.

E possivel perceber que a crianca ja comeca a construir a sua cultura lidica desde
0 seu nascimento através de brincadeiras vividas no seu cotidiano. Antunes, diz que a “nogdo
do conhecimento em relacdo ao ludico jA vem construida ao longo da nossa historia, as
variagfes foram mudando de acordo com a vida social, muito se mudou com isso ndo se
mantém da mesma maneira que outras épocas” (2005, p.34).

Ainda de acordo com (Antunes 2005, p. 56): desde a Grécia Antiga Platdo ja
relatava que as criancas poderiam se ocupar com o0s jogos. Mas, conforme a doutrina do
cristianismo, os jogos foram esquecidos, pois eram considerados como algo que ndo tinha

significado.
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Em meados do século XVI, os jogos educativos voltaram a ser valorizados, isso
sO ocorreu porque 0s humanistas perceberam a grande importancia deles no desenvolvimento
processual da crianca.

Jean Piaget (apud ANTUNES, 2005, p.25) “relata que os jogos ndo servem
somente com o intuito de distragdo, 0 mesmo também tem o objetivo de enriquecer tanto o
desenvolvimento intelectual quanto o pessoal.

Portanto, o ludico viabiliza o enriquecimento intelectual do educando ajudando-o
na formacdo da sua personalidade, despertando a motivacdo intrinseca, uma grande aliada
para uma boa aprendizagem. E através do IGdico que os alunos desenvolvem os conceitos, a
organizacao de idéias, a percep¢do motora e um dos fatores mais importantes, a convivéncia
com os demais colegas.

Percebe-se que o ladico é imprescindivel para o afetivo da crianca e o
desenvolvimento psicomotor. A atividade ludica deve ser considerada uma ferramenta capaz
de tornar a aprendizagem eficaz e mais prazerosa, pode ser um método didatico que o
professor tem a mais nas maos. Uma atividade ludica é uma atividade de entretenimento, que
da prazer e diverte as pessoas envolvidas. O conceito de atividades lGdicas esta relacionado
com o ludismo, atividades relacionadas com jogos e com o ato de brincar.

O ludico ndo tinha uma boa aceitacdo no ambito escolar, apesar de ser uma
ferramenta importantissima, poucos profissionais da area o aplicava como ferramenta
pedagdgica.

Com as mudancas ocorridas na educacao infantil, muitos professores passaram a
ter uma visdo mais ampla sobre o ludico, pois se percebeu que ele contribui na formacéo e na
construcdo do aprendizado do aluno. Portanto, Marcellino (1997, p.44) afirma que “o ludico
ndo deve ser trabalho de forma isolada ou especificamente em uma Unica atividade, mas como
um elemento culturalmente envolvido e agregado em momentos prazerosos de lazer
alicercados no contexto escolar”.

E necessario que se busquem alternativas e solucbes para se alcancar uma
atividade significativa ao relacionar com o ludico, essa estratégia usada de forma aleatéria ndo
tem valor significativo no ensino aprendizado do aluno.

Entende-se o ludico como qualquer atividade executada, atividades essas que
podem proporcionar prazer ao desenvolvé-las.

Partindo da teoria de Vygotsky, percebe-se o quanto a atividade ludica no espaco
da educacdo infantil pode propiciar e contribuir para o desenvolvimento das criancas.
Relembrando a teoria, para Vygotsky, o desenvolvimento se d& em dois niveis: 0
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desenvolvimento real, que é o que a crianca j& adquiriu, e 0 desenvolvimento potencial, o que
ainda esta por vir e, corresponde ao que a crianga ainda ndo consegue fazer sozinha. E a
distancia entre esses dois niveis se da em uma area que ele chamou de zona de
desenvolvimento profissional, aonde vai justamente acontecer a aquisi¢do do conhecimento, e
0 que era potencial passa a ser real.

Na fase do jardim da infancia as atividades de brincar se confundem com as
aprendizagens da vida. As instalacdes e professores devem propiciar as criangas um meio
acolhedor e natural, ou seja, uma rede de ensino que vise 0 bem estar da crianca.

Professores e pais devem manter relagfes, no sentido de que se observarem
juntos o comportamento e o desenvolvimento da crianga poderdo ter uma visdo mais ampla do
gue realmente se passa em volta dela. Trabalhar com o Iudico incentiva a crianca a aprender
brincando, até mesmo sem perceber que estd aprendendo, basta explorar a aprendizagem no
ato de brincar. Para Dorin (1987, v.2, p.96), “A crianga aprende o mundo das relagdes ¢ os
objetos humanos através de seus jogos a0 mesmo tempo em que mantém relacbes de
dependéncia com os reorganizados e novos espacos se abrem para ela”.

E de grande relevancia que resgatem a ludicidade para dentro do &mbito escolar,
possibilitar ao ser humano modificacGes internas para que eles possam desenvolver suas
habilidades de forma mais significativa. Pois quando a crianga percebe que esta conseguindo
absorver o0s conteudos passados, ela se torna mais interessada e com isso vdo se

desenvolvendo cada vez mais.

Na visdo de Gomes “a intensidade do lidico engloba a linguagem do ser humano,
possibilitando e oportunizando sua criagdo tornando-a mais significativa ao seu meio
social, podendo transformar o mundo a sua volta”. E nesse contexto que o ludico
proporciona ao individuo a capacidade de se envolver na brincadeira relacionando
com sua realidade, ou seja, tendo um significado mais amplo em relacdo a tudo que
esta ao seu redor (GOMES, 2004, p. 145).

Nota-se que o ludico é necessario em todas as idades e ndo pode ser notado
somente como forma de distracdo. Ele contribui para o desenvolvimento cultural incluindo as
criangas nas diversidades e também na vida social preparando-o para viver a realidade
encontrada fora da escola. Ela propicia ao aluno uma oportunidade para se ingressar numa
concepgdo que vai além do irreal, ele propde uma nova postura existencial para que o aluno
consiga quebrar os paradigmas existentes no meio social facilitando sua convivéncia no

mundo que o cerca.
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Em especial na Educacéo Infantil, as atividades lidicas devem ser tidas como
prioritarias tanto no desenvolvimento das atividades quanto na preparacdo dos contetdos
pedagdgicos, sé assim os professores conseguiram éxito ao desenvolvé-lo.

Ao brincar, a crianca desloca para o exterior seus medos, angustias e problemas
internos, dominando-os por meio da agdo. Repete no brinquedo todas as situagdes excessivas
para seu ego fraco e isto lhe permite, devido ao dominio sobre os objetos externos a seu
alcance, tornar ativo aquilo que sofreu passivamente, modificar um final que lhe foi penoso,
tolerar papéis e situacfes que seriam proibidas na vida real tanto interna como externamente e
também repetir & vontade situagdes prazerosas (ABERASTURY, 1992, p. 15).

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil (BRASIL,
1998, p. 27, v.01), O que move a crianca ao brincar é o papel que ele exerce enquanto estao
envolvidos no processo. Ao brincar a crianca assume sua funcdo e adota papeis diversificados
e as vezes agem conforme a realidade que vivenciam no contexto familiar, transferindo assim
suas atitudes baseados em sua realidade.

Portanto, é necessario que os professores se conscientizem que o ludico pode ser
um fortissimo aliado para o ensino aprendizado do aluno, mas para que se tenha sucesso é
importante que o professor deixe de ser um mero transmissor de conhecimentos pedagdgicos

e se transforme em um mediador de conhecimento.

O LUDICO NA APRENDIZAGEM ESCOLAR

Para que o ensino seja realmente significativo € necessario que o processo de
ensino e aprendizagem seja construido, ndo se esquecendo de levar em consideracdo o nivel
de desenvolvimento que a crianca tem de sua vivéncia real.

De acordo com Winnicott (1975), véarios sdo os conceitos em relacdo ao
brinquedo, € preciso entender que brincadeira e jogo sdo formados no decorrer da nossa
trajetoria de vida. E uma maneira que cada crianca define suas brincadeiras e até mesmo
passam a considera-las uma forma de diverséo.

Essa vivéncia do aluno juntamente com um determinado conteldo podem se
transformar em conhecimento favoravel para que o0 mesmo consiga associar-se tanto ao
ambiente escolar quanto ao ambiente que o cerca fora da escola. O educar inclui a inser¢do do
aluno no mundo da globalizacdo, levando-o a conhecer as informagdes, o conhecimento e a

diversidade como forma de enriquecimento tornando-os cidaddos autbnomos e participativos.
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Portanto, as escolas devem aderir-se as praticas pedagdgicas inovadoras,
promovendo uma parceria entre a pratica e a teoria para assim conseguir éxito em seus
objetivos.

Para Friedmann (2003), o educador exerce um papel muito importante, pois ¢ ele
quem cria oportunidades, transmite e oferece os materiais necessarios para os seus alunos
desenvolverem as atividades ludicas, portanto, € um mediador entre o conhecimento e a
pratica dos seus alunos.

O educador deve estar atento quanto ao material a ser utilizado por ele em sala de
aula, deve-se levar em consideracdo a idade do aluno levando atividades compativeis,
diversificando o maximo de atividades possiveis para que seus alunos desenvolvam suas
habilidades de forma significativa envolvendo a participacdo de todos no processo.

O educador € o mediador, por isso deve proporcionar ao aluno uma aprendizagem
criativa e bastante diversificada. Para se obter um resultado eficaz é importante que o aluno e
o0 professor estejam em total harmonia, um é alicerce do outro, pois juntos podem desenvolver
uma aprendizagem prazerosa e significativa.

Os jogos e as brincadeiras sdo beneficios importantes para a crianga, pois desperta
sensacOes de bem estar, alivia da angustia e ajuda a esquecer das emog0es negativas que elas
trazem de sua vivéncia familiar. Sendo assim, eles devem ser temas de destaque na educagéo
infantil, mas muitas vezes acabam sendo esquecidos por alguns professores por considerarem
desnecessérias e acabam valorizando somente as outras atividades.

Devido as diversas facilidades oferecidas pela tecnologia como: computador,
video game, celular, TV e outros, o aluno ndo se sente motivado em aprender, ndo querem
ficar presos somente ao livro didatico, ao caderno e a lousa. Precisamos nos conscientizar que
esses recursos tecnoldgicos sdo de fato importantes para o desenvolvimento de qualquer ser
humano, mas é necessario enfatizar sobre a importancia do fazer e do brincar para a crianga.

A crianca comeca desde cedo a assumir compromissos como natacdo, balé,
futebol, sendo assim ndo sobra mais tempo para a crianca brincar. Com isso acabam a magia e
0 encanto deixando prevalecer as muitas responsabilidades a ela atribuidas.

Devido a esse fator, muitas criancas encontram dificuldades de assimilar os
contetidos desenvolvidos em sala, devido aos problemas emocionais acabam ndo conseguindo
colocar em pratica suas habilidades e com isso vem 0 mau comportamento no &mbito escolar.

Em sala de aula o processo ensino-aprendizagem pode ser caracterizado por trés

elementos que sdo: professor, aluno e contetido a ser aprendido.
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O autor Sneyders (1996) afirma que “Educar ¢ ir rumo a alegria”. Uma vida sem
alegria seria mondtona, sem vida, sem cor, seria totalmente triste, e quando se fala em
educacdo ndo é diferente. O contexto de sala de aula sem atividades ludicas seria
desestimulante, é algo sem sentido para o professor e para o aluno. O conteddo pode ser
ministrado de forma atraente e agradavel.

Nesta dimensdo de que estes contribuem para 0 processo ensino-aprendizagem e
para o desenvolvimento infantil, € necessario que o professor da Educacdo Infantil
redimensione sua pratica pedagdgica resignificando o seu papel na interacao.

Klassman (2013) afirma que o0s jogos educativos mostram a importancia da
brincadeira para o desenvolvimento infantil e para a aquisicdo de conhecimentos dos
educandos, pois criam novos desafios do cotidiano e do lddico, levando a assimilacdo da
crianca a realidade ou, ainda, como forma de obter o conhecimento a sua maneira, podendo-se
criar significados e sentidos novos a arte de aprender.

Portanto, o processo ensino e aprendizagem tém a importancia de formar cidadaos
participativos e autbnomos, no qual possam inseri-los em um mundo de constantes mudancas.
Mas para que isso ocorra, as propostas de ensino devem dar condi¢Ges para que o aluno
exerca sua tomada de decisbes de forma decisiva e significativa. Essa relacdo de
aprendizagem e ensino pressupde um elo entre a realidade e a sala de aula.

O saber pode ser adquirido de diversas maneiras, e devido ao avango das
tecnologias as possibilidades de ampliar o conhecimento sdo cada vez maiores. Percebe-se 0
quanto é imprescindivel o papel da escola neste contexto de transmisséo de cultura e de saber.

Em decorréncia disso a escola, deve entdo repensar seus conceitos didatico-
metodoldgicos, objetivando a adequacdo as situacbes atuais, levando em consideracdo a

importancia da sua posi¢ao na organizacao social e o aperfeicoamento do saber.

PEDAGOGO E A UTILIZACAO DO LUDICO NO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM

A falta de interesse dos alunos pelas disciplinas ministradas em sala de aula tem
sido um desafio e um fator preocupante para os professores. Essa falta de interesse acaba se
resumindo em indisciplina, gerando a violéncia tanto fisica quanto verbal dentro das salas de
aula. E necessario irem busca de solucbes e de alternativas para tentar sanar essas
dificuldades. Vivemos em uma sociedade de poucas oportunidades, onde poucos tém quase

de tudo e a maioria vive precariamente, sem falar na inversdo de valores éticos e morais. As
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familias se encontram desestruturadas no qual deveriam ser um grande aliado para a formacao
das nossas criancas no decorrer de sua trajetoria. Os papéis estdo se invertendo e isso
contribui cada vez mais para o fracasso escolar dessas criangas.

Santos (2001) relata que o educador da atualidade precisa direcionar o ludico para
as criangas, a ludicidade deve ser tratada com cientificidade para se tornar um fator
transformador e significante.

E nesse contexto que entra a importancia da ludicidade no ambito escolar, o
mesmo proporciona ao ser um humano uma satde mental incalculavel, possibilitando uma
relagdo do educando com o mundo externo, tendo como foco a formacgdo de sua
personalidade.

O pedagogo que se beneficia do ludico em sala de aula consegue desenvolver em
seus alunos conceitos e valores internos e externos, proporciona o raciocinio l6gico e em
especial promove a socializacdo entre os demais colegas. O ludico desenvolvido de forma
prazerosa e significativa proporciona ao educando uma aprendizagem estabelecendo relagdes
cognitivas dentre tantos outros fatores importantes para a sua formacéo pessoal e intelectual.

A autora Guedes (2000) relata que para ministrar aulas recreativas, o educador
deve: Ter alegria e disposicdo para o trabalho, aceitar as sugestbes das criancas, dar
oportunidade para criar novos movimentos, ser paciente e compreensivo e ter iniciativa para
solucionar os problemas que venham a surgir durante a aula, respeitar a individualidade —
gostar dos seus alunos como eles sdo, e ndo como gostaria que fossem, ensinar as criancas a
esperar pelas instrucdes antes de usar qualquer material, orienta-los para cuidar dos materiais,
retirar, guardar, pois sempre fardo isso, usar um vocabulario a nivel dos alunos, porém
correto, sem girias, palavrdes ou palavras ofensivas, explicando com clareza e outros.

Percebe-se que a atividade envolvendo a ludicidade tem seu valor educacional, se
o professor for sdbio com certeza recorrerd as atividades lGdicas para enriquecer suas aulas
praticas. O ludico é um processo prazeroso, pois consegue envolver o individuo na sua
intensidade, gerando momentos de entusiasmo. E nesse contexto que o ltdico acaba sendo um
aspecto gue envolve o emocional do ser humano.

O educador precisa conscientizar-se de que o ludico ndo deve ser visto apenas
como um ato de brincar, ele esta ligado ao ato de ler, escrever e em especial no ato de
desenvolver no ser humano a capacidade de se expressar. O ladico consegue prender a
atencdo dos alunos constituindo assim um mecanismo de aprendizagem significativa.

A crianga tem necessidade de brincar e, com o passar dos tempos, cada vez mais

ela tem menos espacgo e tempo para realizar suas atividades naturais, pois ou estdo dentro de
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apartamentos, ou em mdaos de pessoas despreparadas, prejudicando, assim, seu
desenvolvimento motor, ou até mesmo diante da televisdo, video games, computadores e
outras maquinas do fim do século, as quais vieram para contribuir para 0 progresso, porém
com o preco de tirar a oportunidade de as criangas terem um bom desenvolvimento na sua
coordenacdo global, tendo dificuldade em correr, pular, subir em &rvores, pular corda e outras
atividades tdo comuns & infancia (GUEDES, 2000, p. 19).

E nesse contexto que cabe ao educador resgatar através de atividades lddicas
como, jogos, brincadeiras dentre tantas outras atividades relacionadas ao estado fisico e
cultural da crianca, pois, esta pratica parece estar um tanto quanto esquecida por parte de
muitos educadores.

O pedagogo precisa se adaptar aos novos desafios, para tal é de grande
importancia a utilizacdo do ludico no processo ensino-aprendizagem, frente aos conteudos a
serem ministrados que podem ser transmitidos através de brincadeiras proporcionando a
crianga um contato com diferentes atividades, como jogos educativos, jogos de raciocinio
I6gico, quebra-cabeca, bingos, dentre tantas outras atividades que envolvem esse mundo
encantado.

Percebe-se que o ludico deve oportunizar ao aluno diversas oportunidades de acao
e nesse momento o professor precisa estar atento para distinguir o momento certo de fazer as
intervencdes deixando com que os alunos facam uma reflexdo de suas idéias através de suas
expressdes. E nesse sentido, que o professor precisa estar sempre atento tanto a idade dos
alunos bem como as necessidades dos mesmos para assim poder fazer uma selecdo dos
materiais necessarios para serem trabalhados tanto em sala de aula como fora dela.

Seria interessante se os educadores explorassem mais o contexto do brincar na
sala de aula buscando alternativas para transforméa-los em conhecimento, proporcionando
materiais concretos, recursos necessarios e espacgo para que a tornem enriquecedora.

Por fim, focando a questdo pedagdgica o ludico abrange diversos objetivos como
entretenimento, unido entre os envolvidos, € um transmissor de conhecimentos e também um

processo de socializacao.

CONCLUSAO

A referida pesquisa demonstra a importancia do ludico na construgdo do processo
ensino aprendizagem na Educagéo Infantil, sendo possivel fazer uma analise sobre o quanto a

insercdo do brincar dentro da sala de aula é importante para o desenvolvimento do aluno.
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E necessario que muitos educadores tenham uma visdo e conceitos diferenciados
em relacdo ao ludico no contexto de sala de aula. Muitos infelizmente ainda pensam que o
brincar em sala de aula é desnecessario. E interessante que o educador coloque para fora a
crianca que ainda existe dentro dele, para que se sinta no lugar do seu aluno assim juntos
poderédo ter momentos de prazer ao executarem determinadas brincadeiras.

E notério que o ladico agrega valores significativos no desenvolvimento
intelectual e cognitivo do ser humano, ao brincar o aluno consegue levantar sua auto estima
criando assim sua propria independéncia.

Este trabalho nos permitiu entender que o ladico € um grande aliado para o
docente, pois se aderir esse processo no contexto educacional frente aos contetudos exigidos
com certeza o seu trabalho sera mais gratificante e com certeza conseguira alcancar os seus
objetivos.

O professor que insere o ludico em sala de aula conseguird com que seus alunos
tenham uma participacéo efetiva, fard com que o aluno se interesse mais pela escola e torna
suas aulas mais atraentes e consequentemente, tenha uma aprendizagem significativa.

Por fim, o educador precisa valorizar mais o ladico, em especial os educadores da
Educagdo Infantil por trabalhar com criangas menores, tendo como foco que o
desenvolvimento de atividades ludicas facilita a aprendizagem nos seus mais variados
contextos como a participacdo, o respeito matuo, a psicomotricidade, coordenacdo motora
dentre tantos outros fatores importantes para o seu desenvolvimento intelectual e social.

Diante de tudo que foi exposto no corpo do trabalho, pdde-se verificar e constatar
que tanto os objetivos, quanto o problema e as hipoteses da referente pesquisa foram

alcancados com éxito a partir do tema proposto.
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